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SUBE 1: Emel Akin - Mete Oz

KONU: KENTSEL DONUSUM ALANINDA KAMUSAL
ALAN TASARIMI

Bu projeden beklenen, kentsel dénUsum ile ilgili
farkindaligin  saglaonmasi ve dénusim alaninda
yasayanlarin - sosyal ve ekonomik iyilestirmesine
katkida bulunacak bir kamusal alan tarfismasinin
yapimasidir.

Proje Ozelinde istenen, sagdlk, egitim, sosyal, ticaret
ve Uretim mekanlarnin yer aldigr 10.000 metrekarelik
bir kamusal kompleks tasarminin yapilmasidir.

Toplam 10.000 metrekare

Saglik Unitesi: 500 metrekare

e Al adet doktor muayene odas-rontgen-
laboratuvar ve

acil mudahale odasi kapasiteli semt poliklinigi

Egitim Unitesi: 500 metrekare

* 50 cocuk kapasiteli kres

e Okul cagdi cocuklar icin 50 6grenci kapasiteli etUt
alani

Cocuk oyun ve etkinlik alani

Sosyal Birimler: 2500 metrekare

e Spor Alani: 1500 metrekare (Kendilerinin sectigi
spor/sporlar, hamam/sauna alani)

e Cok amacl salon: 200 kisilik (DUGUn salonu, etkinlik
amacl

vb.):

* Semt tiyatrosu: 100 kisilik

* Yeme-icme mekanlari: Bir adet kafe, bir adet kafe-
bar, bir

adet restoran

Ticaret ve Uretim birimleri: 3000 metrekare

e Sekiz adet dukkan/magaza: Islevi
belireyecek

(Market, eczane, banka subesi, kuafér, ayakkabi tamir,
terzi, sarkUteri, kargo firmasi, kirtasiye, vb.)

* Alanin gereksinimine goére belirlenecek ofis birimleri

* Alanin gereksinime gore belirlenecek Uretimmekanlar
(Pasta imalathanesi, yemek fabrikasi guzellik ve estetik
merkezi, vb.)

e Pazar alani

Toplam sirkUlasyon Alani: YUzde 60 eklenecek.

Ulasim: 10.000 metrekareye dahil degil

 Taksi duragi

* Toplu tasima duraklari ile irtibat ve cézUmleme

* Kapall genel otopark

Acik alanlar: Aktif yesil alan, acik spor alani ve cocuk
oyun alani

kendileri
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Gastro-Fracture
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Sirintepe Mahallesi, kentsel doniiglime girmis ve sehir i
merkezine gore ekonomik ve sosyal agidan daha dusiik bir i
bdlgedir. Alanda kiltirel etkinlikler sinirl olup, 6zellikle 0 i ~
guvenligi ve tercih edilirfigi artirmak amaciyla sosyo-kilturel , v > % o
ozellikleri bakimindan etkili bir iglev sunmak igin tum yas, M
cinsiyet ve gelir gruplarindan insanlarin ortak olarak -

bulusabilecedi bir alan onerilmistir. Bu baglamda, gas-

tronomi iglevine sahip bir yap: tasarlanmistir. " am

Yapinin girig alaninda sosyal alanlar yer almakta ve gecis 1B EOT LN +17 KOT PLAN
mekanlari ile bir blitiin olugturarak iglemektedir. Uygulama

alanlan ile de toplumun yapinin iglevine katiimi amaglan-

mistir. Ana iglevi gastronomi olan bu yapi, 6zellikle bolge

igin farkl cinsiyet, yas ve gelir gruplanni ortak bir alanda e
toplayabilme gucune sahip oldugu igin onemlidir. Farkh =7 %
yorelerin gastronomik dzelliklerini yansitacak mekansal e
arayiglar yapiimig ve bu kapsamda, tencere yemekleri o
alaninda yo@unlaémls yemek yapim ve tadim alanlari
olusturulmustur. Gelenlerin deneyimlemelerinin yan sira
digariya da yemek siparigi verebilen bir yemek fabrikasi gibi
caligmasi planlanmigtir.

Yapida ayrica galisanlarin gocuklan igin kres ve etit
alanlan da yer almakta olup, bu sayede zapldaki yagam - wmsam -
farkh yas gruplan ile zenginlestirilmistir. Farkl islevieri = .
bunyesinde barindiran bu kompleks, spor alanlari ile gevre-
deki halki yapiya dahil etmeyi hedeflemektedir. Sirintepe’nin
gunluk hayatindaki aktif sosyo-kultrel alanlara destek
sadlama amaci gudulmustir. Ayrica, mahalle poliklinigi
olarak kullanilabilecek bir saglk poliklinigi de yer almak-
tadir. Kompleks, yemek alanlari, ¢aligma opsiyonlari, spor .
ve saglik alanlan ile kiiglik bir mahalle niteliginde ¢alismak-
tadir.

Yapinin genel kurgusunda, ana bir aks Ozerinde dallanmig
farkh sokaklar ve dahil olunan farkli mekanlar ile mahalle :

dizeni olugturulmaya galigiimistir. Ana aks, diger sokaklar e |
ve alanlan birbirine baglayan ortak bir alan niteligi tagidig &
icin, mahallenin dogasi geregi yarattig insanlarin

karsilasma durumu yeniden canlandirimak istenmistir. = v
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Doga Sporlari Merkezi S
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Geri Donusum Merkezi
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SUBE 2: Nami Hahrh — Aytac Ozen

KONU: KENTSEL GELISIM ALANLARINDA SOSYAL
ve TICARI KOMPLEKS

* Yeni yapilasma kosullar belirlenerek
gelismeye acilan Dodurga Bdlgesi planlari
Uzerinde ve yerinde calisiiarak arsanin
Onerilmesi, tartisimasi, belirlenmesi (3 alana
kadar)
* Ana basliklar verilen programin tartigslarak
gelistirimesi (min15.000m2 maks 20.000m?2)
* Belirlenen programin ve arsa verilerinin
analizleri ile sunulmasi,
« Mimari literatUrdeki érneklerin calisimasi ve
analizienmesi (baglam, icerik ve sema
cbzUmlerinin proje bazinda irdelenmesi)

Proje 6zelinde istenen, saglik, egitim, sosyal,
ticaret ve Uretim mekanlarnnin yer aldigi
min15.000-maks 20.000 metrekarelik bir
kamusal kompleks tasariminin yapilmasidir.
Saglik Unitesi

EQitim Unitesi

Sosyal Birimler

Ticaret ve Uretim birimleri

SirkUlasyon alani

Ulasim

Acik alanlar: Aktif yesil alan, acik spor alani ve
cocuk oyun alani
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Animasyon Teknolojileri ve Oyun Gelistirme Merkezi

Animasyon teknolojisi ve oyun gelistirme
merkezlerinde, farkli alanlardan uzmanlarin bir
araya geldigi ekipler, animasyon filmleri, video
oyunlari ve diger dijital iceriklerin olusturulmasi
tizerinde galisir. Bu ekiplerde sanatgilar,
programcilar, tasarimcilar, yazarlar ve ses
muhendisleri gibi uzmanlar bulunur. Birlikte,
karakter tasarimindan programlamaya, hikaye
anlatimindan ses efektlerine kadar genis bir
yelpazede calisarak yaratici projelerin
gelistirilmesini saglarlar.

412,00 KOTU PLANI

\ OLGEK: 11200

Halkin eglence ve bilgi paylagimini tesvik ederek
sektoriin gelisimine ve taninirhgina katki saglamak
adina kamusala yapida yer verip 6zel mekanlardan
ayri olusturarak kurgumu olusturdum. Kamusalin
yer almasinin nedeni toplumun katilimiyla birlikte
oyunlari geliﬁtirerek yani halkin dogrudan bu
animasyon filmlerini ve oyunlari deneyimleyerek ve
geri bildirimlerde bulunmasiyla sagladim. Burada
oyun konsollari, bilgisayarlar, oyun makinalari ve
sanal gozlikler bulundurarak halkin deneyimlemesi
icin mekan olusturup, geri bildirim mekanlarinida
bu mekanin igerisinde tutarak hem halkin eglendigi
hemde bu merkezin %eli§tirilmesine katki
sagladiklari bir yapi olusturabilmek igin yapida
kamusalliga 6nem verdim.

15,00 KOTU PLANI

o _ \ OLGEK: 1200

"~ OLGEK: 17200

48,00 KOTU PLANI
" OLoeK: 1200






